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In sozialen Internetdiensten posten, schreiben, demonstrieren, propagieren, feiern, leben und prasentieren
wir uns. Immer zu jeder Zeit, standig. Und weil wir alle daran teilnehmen erscheint uns das Tun harmlos.
Zwar wissen wir, dass wir unser Inneres Preis geben, dass wir uns zugangig machen fir Jedermann, Freund
oder Feind, aber es ist uns trotzdem egal. Privatsphare und Datenschutz sind bekannte Schlagworte:
langweilig, bertrieben dngstlich. Und dennoch wenn wir posten, manchmal kommt da ein kleiner Zweifel,
wer das alles sieht. Der neue Arbeitgeber? Die NSA oder der BND? Wer weiss, was die Zukunft bringt? Was
geschieht bei einem Wandel der Einstellung, wenn nicht mehr die Liberalitat herrscht, sondern bestimmte
Ansichten, Gruppen und Taten verboten werden? Wenn Randgruppen kriminalisiert werden? Wenn
Alkoholkonsum oder Sex zur Gefahr werden, wenn Nacktheit oder Selbststandigkeit der Gedanken nicht
mehr erwiinscht sind?

Wie kann dann der persénliche Datenstrom nachtraglich an das herrschende Meinungsbild angepasst
werden? Sollten wir das nicht jetzt schon aus Vorsicht tun? Sollten wir nicht mit einer Autozensur beginnen?
Oder uns zurtickziehen? Oder weiter machen in der Hoffnung auf die Warholschen 15 Minutes of Fame
einfach weiter?

In dieser Installation des Schweizers Marc Lee sehen wir auf 4 Leinwanden in Echtzeit den User- generated
Content. Die Menschen erzahlen Geschichten tber sich, Gber andere, Uber politisches, soziales, Gber alles
was geschieht. Es wird global reflektiert und kommentiert. Ob es viele Menschen interessiert ist ein
Glicksspiel. Manchmal wird plétzlich die Geschichte es Hundes im Badezimmer zum Hit, manchmal
tatsachliche Neuigkeiten. Alle sprechen, alle reden, alle schreiben und alles zusammen erscheint erst mal
oberflachlich und sinnlos. Wenn es auf 4 Leinwdnden gezeigt wird. Ein Einheitsbrei. Mehr nicht. Man wird
zum Beobachter und Uberwacher. Wer will. Alle anderen drehen sich weg und langweilen sich. Zu Recht,
aber eben nicht immer.

ZKM — Globale: Marc Lee: Real time Stories — Mapping the free follow of information around the world in real time | plusinsight

Archiv Kontakt & Impressum

LINKS

LETZTE BETRAGE

Lange Nacht der Museen im Hafen
Stuttgart am 25. Mdrz 2017:
Grenzgebiete

Ars Electronica 2016: A1K1 von Dragan
Ilic

Ars Electronica_Postcity: The Modulor
Body von Floris Kaayk

Ars Electronica_Postcity: Interface I von
Ralf Baecker

SUCHE

Enter search keyword

SCHLAGWORTE

application Arduino Ars
Electronica
Augmented Media

BeWE U ng biennale

venedig 2013 Biennale

Venedig 2015 bildschirm
Cinder creative coding Cyborg

Design Thinking D ra matu I’gle
fmx Games generativ hybrid
art Hybrid Media Idee
Inszenierung
interactive

Interaktion inekt
Kinetische Installation

http://plusinsight.de/2016/06/zkm-globale-marc-lee-real-time-stories-mapping-the-free-follow-of-information-around-the-world-in-real-time/

13


http://plusinsight.de/2016/06/zkm-globale-marc-lee-real-time-stories-mapping-the-free-follow-of-information-around-the-world-in-real-time/
http://plusinsight.de/2016/06/zkm-globale-marc-lee-real-time-stories-mapping-the-free-follow-of-information-around-the-world-in-real-time/
http://plusinsight.de/category/allgemein/
http://plusinsight.de/category/application/
http://plusinsight.de/category/installationen/
http://plusinsight.de/2017/01/lange-nacht-der-museen-am-25-maerz-2016-grenzgebiete/
http://plusinsight.de/2017/01/ars-electronica-2016-a1k1-von-dragan-ilic/
http://plusinsight.de/2017/01/ars-electronica_postcity-the-modulor-body-von-floris-kaayk/
http://plusinsight.de/2017/01/ars-electronica_postcity-interface-i-von-ralf-baecker/
http://plusinsight.de/tag/application/
http://plusinsight.de/tag/arduino/
http://plusinsight.de/tag/ars-electronica/
http://plusinsight.de/tag/augmented-media/
http://plusinsight.de/tag/bewegung/
http://plusinsight.de/tag/biennale-venedig-2013/
http://plusinsight.de/tag/biennale-venedig-2015/
http://plusinsight.de/tag/bildschirm/
http://plusinsight.de/tag/cinder/
http://plusinsight.de/tag/creative-coding/
http://plusinsight.de/tag/cyborg/
http://plusinsight.de/tag/design-thinking/
http://plusinsight.de/tag/dramaturgie/
http://plusinsight.de/tag/fmx/
http://plusinsight.de/tag/games/
http://plusinsight.de/tag/generativ/
http://plusinsight.de/tag/hybrid-art/
http://plusinsight.de/tag/hybrid-media/
http://plusinsight.de/tag/idee/
http://plusinsight.de/tag/inszenierung/
http://plusinsight.de/tag/interactive/
http://plusinsight.de/tag/interaktion/
http://plusinsight.de/tag/kinekt/
http://plusinsight.de/tag/kinetische-installation/
http://plusinsight.de/tag/kunst/
http://plusinsight.de/
http://plusinsight.de/
http://plusinsight.de/
http://plusinsight.de/biografie/
http://plusinsight.de/werkauswahl/
http://plusinsight.de/hochschularbeiten/
http://plusinsight.de/literatur/
http://plusinsight.de/wettbewerbe/
http://plusinsight.de/archiv/
http://plusinsight.de/kontakt-impressum/

27.1.2017 ZKM — Globale: Marc Lee: Real time Stories — Mapping the free follow of information around the world in real time | plusinsight

KUuNnSt LED Lichtkunst
Mad Mapper media

architecture Medien
Mensch Maschine

Schnittstelle Museum

narration processing
Projektion

Rauminstallation
Robotik screen SOUNd Story
Telling Szenografie
video mapping ww
Wissenschaft zkm

ARCHIV

Archiv

Wahle den Monat

http://plusinsight.de/2016/06/zkm-globale-marc-lee-real-time-stories-mapping-the-free-follow-of-information-around-the-world-in-real-time/


http://plusinsight.de/tag/kunst/
http://plusinsight.de/tag/led/
http://plusinsight.de/tag/lichtkunst/
http://plusinsight.de/tag/mad-mapper/
http://plusinsight.de/tag/media-architecture/
http://plusinsight.de/tag/medien/
http://plusinsight.de/tag/mensch-maschine-schnittstelle/
http://plusinsight.de/tag/museum/
http://plusinsight.de/tag/narration/
http://plusinsight.de/tag/processing/
http://plusinsight.de/tag/projektion/
http://plusinsight.de/tag/rauminstallation/
http://plusinsight.de/tag/robotik/
http://plusinsight.de/tag/screen/
http://plusinsight.de/tag/sound/
http://plusinsight.de/tag/story-telling/
http://plusinsight.de/tag/szenografie/
http://plusinsight.de/tag/video-mapping/
http://plusinsight.de/tag/vvvv/
http://plusinsight.de/tag/wissenschaft/
http://plusinsight.de/tag/zkm/

27.1.2017 ZKM — Globale: Marc Lee: Real time Stories — Mapping the free follow of information around the world in real time | plusinsight

Tags: application, Bewegung, creative coding, interactive, Interaktion, Kunst, Rauminstallation

Comments are closed.

[Top]

« ZKM Globale: DAs Studio von Edward Snowden fmx 2016: Ed Thomas, The Mill, London —

© 2017 URSULA DREES Text: Ursula Drees_new media art blog berlin

http://plusinsight.de/2016/06/zkm-globale-marc-lee-real-time- stories-mapping-the-free-follow-of-information-around-the-world-in-real-time/ 3/3


http://plusinsight.de/2016/06/zkm-globale-das-studio-von-edward-snowden/
http://plusinsight.de/2016/06/fmx-2016-ed-thomas-the-mill-london/
http://plusinsight.de/tag/application/
http://plusinsight.de/tag/bewegung/
http://plusinsight.de/tag/creative-coding/
http://plusinsight.de/tag/interactive/
http://plusinsight.de/tag/interaktion/
http://plusinsight.de/tag/kunst/
http://plusinsight.de/tag/rauminstallation/

